SCOALA DE FILOSOFIE PENTRU LICEENI

Gdndire critica, argumentare §i dialog

Scoala de filosofie pentru liceeni este proiectatd nu ca o introducere 1n istoria filosofiei, ci ca o experienta in care elevii sa descopere, prin exercitii
si probleme concrete, ce pot face cu filosofia. Miza scolii constd in a a experimenta filosofia ca practica intelectuala.

Durata: 5 zile: luni—vineri
Grup-tinta: elevi ai claselor a XI-a s1 a XII-a
Organizator: Departamentul de Filosofie si Antropologie al USM

Format: ateliere interactive, dezbateri, exercitii de argumentare, dialog filosofic, analiza de cazuri, activitati creative

Principiu: aproximativ 30% explicatie + 70% participare si exercitiu

Grila competentelor si rezultatele invatarii

Competenta Rezultat al Invitirii

Problematizare sa transforme o situatie intr-o intrebare relevanta
Gandire critica sa analizeze si sa evalueze o afirmatie

Argumentare sa-si sustind pozitia aducand temeiuri si dovezi

Analiza logica sa identifice erori in argumentare

Dialog sa asculte si sa raspundd argumentelor altora
Perspectivare sa priveascd aceeasi problema din mai multe perspective

Deliberare etica

sa 1a decizii 1n situatii complexe

Autonomie intelectuala

sa-si formeze si sd-si chestioneze propriile opinii

Alfabetizare informationala

sa recunoasca si sd puna sub semnul intrebarii informatiile neverificate

Reflectie

sd-si examineze propriile convingeri si presupuneri

Comunicare

sa formuleze clar si coerent o idee

Creativitate conceptuald

sa propund concepte si solutii noi pentru probleme abordate




Programul Activitatilor

Luni
Descoperirea filosofiei

Responsabili: A. Popa/S.
Scutelnic

Marti
Arta argumentarii

Responsabil: A.
Perciun

Miercuri
Filosofia 1n viata reala

Responsabili: E.
Bogatu/T. Margarint

Joi
Filosofie, Societate si
Lume

Responsabil: A. Lupusor

Vineri
Filosofia ca mod de a
gandi

Responsabil: D. Dodul

Intrebarea zilei

Ce inseamna sa gandesti
filosofic?

Cum imi sustin ideile?

Cum alegem ce este
bine?

Cum ne construim
propria perspectiva
asupra lumii?

Ce luam cu noi din
aceastd scoala?

Competente
urmarite

o formularea
intrebarilor;

e identificarea si
clarificarea unei
probleme;

o diferentierea intre

e argumentarea;

e identificarea
premiselor si
concluziilor;

e evaluarea
argumentelor;

e rationamentul
etic;

e analiza situatiilor
complexe;

e identificarea
valorilor aflate in

e gandirea critica;

o analiza
perspectivelor;

e interpretarea
informatiei;

e recunoasterea

(ultima zi este axata pe
mai multa productie
intelectuala a elevilor)

opinie, intrebare o distingerea conflict; presupunerilor;
si argument; argumentului o luarea deciziilor e rezolvarea
e exprimarea unei de manipulare; argumentate. problemelor
pozitii personale. e exprimarea complexe.
clara a unei
pozitii.
Activitatea 1 | 09.30-10.00 — 09:30-10:15 — Joc 09:30-10:30 — 09:30-10:30 — 09:30-10:30 —

Deschiderea Scolii

Activitate: ,,De ce
suntem aici?”

filosofic

»Convinge-ma!”

Experiment filosofic

,Ce ai face?”

»Aceeasi lume,
perspective diferite”

»Maratonul filosofic”




Elevii primesc o
provocare:

,,Care este o intrebare la
care ai vrea sa afli
raspunsul, dar la care nu
existd un raspuns
simplu?”

Intrebarile sunt scrise
anonim si afisate in
sald.Profesorii nu ofera
raspunsuri, ci grupeaza
intrebarile: viata, adevar,
libertate, fericire,
dreptate, identitate,
tehnologie, moarte,
iubire, societate etc.
Astfel, elevii descopera
ca filosofia porneste nu
de la definitii, cide la
problematizare.

Elevii primesc
afirmatii neobisnuite:

»coala ar
trebui sa
inceapa la ora
10:00.”
,,Lelefoanele ar
trebui interzise
in scoli.”
,,Nota nu
masoara
inteligenta.”
,,Este mai
important sa fii
curios decat sa
fii inteligent.”

Au 3 minute sa-si
convinga colegii. Apoi
se discuta: Ce anume
ne-a convins?

Elevii primesc situatii
dilematice:

o Este acceptabil
sd minti pentru a
proteja pe
cineva?

o Este corect sa
incalci o regula
nedreapta?

o Poti face ceva
rau pentru a
obtine un
rezultat bun?

o Este mai
importanta
intentia sau
consecinta unei
actiuni?

e Trebuie sa-i ajuti
pe ceilalti daca
nu ai nimic de
castigat?

Elevii voteaza
individual.

Apoi discuta in grupuri.

La final voteaza din
nou.

Elevii primesc aceeasi
situatie si trebuie sa o
interpreteze din
perspective diferite.

Exemplu:

,Un oras decide sa
introduca camere
inteligente in toate
spatiile publice.”

Este:

e Securitate?
e supraveghere?

e progres
tehnologic?
e limitare a
libertatii?
e protectie a
cetatenilor?

Elevii descopera ca
aceleasi fapte pot primi
interpretari diferite Tn
functie de perspectiva
adoptata.

Echipele primesc o
problema si au 60 de
minute pentru a construi
o solutie argumentata.

Exemple:

,,Cum ar trebui sa arate o
scoald ideala?”

,,Ce drepturi ar trebui sa
aiba inteligenta
artificiala?”

,,Cata libertate trebuie sa
sacrificam pentru
securitate?”

,»Ce inseamna o viatd
buna?”

,Poate tehnologia sa ne
faca mai liberi?”




Scopul nu este sa obtina
,raspunsul corect”, ci sa
observe cum se schimba
pozitia atunci cand apar
argumente noi.

Activitate 2

10:00-11:00 —

Atelier ,,Ce este
filosofia?”

Elevii primesc cateva
afirmatii:

e Toti oamenii vor
sa fie fericiti.”

o Inteligenta
artificiala nu
poate fi
congtienta.”

e ,Daca majoritatea
crede ceva, acel
lucru este
probabil
adevarat.”

e . Este mai
important sa fii un
om bun decat sa
ai succes.”

10:15-11:30 —
Atelier

s»Anatomia unui
argument”

Elevii invata practic:
Afirmatie — motive
— dovezi/exemple —

concluzie

si descopera erori de

argumentare frecvente:

o atacul la
persoana;
o apelul la
majoritate;

o falsa dilema;

e gQeneralizarea
pripita;

o apelul la
autoritate;

10:45-12:00 —

Atelier ,,Ce este o
decizie morala?”

Elevii identifica intr-o
situatie:

faptele — actorii —
interesele — valorile
— alternativele —
consecintele —
principiile morale

Aceasta schema poate
deveni una dintre
Luneltele” pe care elevii
le iau cu ei dupa scoala.

10:45-12:00 — Atelier

,»Cum ne formeaza
informatia?”

Analiza critica a unui
,,ecosistem
informational:

stire — titlu — imagine
— comentarii —
algoritm — emotie —
opinie

Elevii examineaza cum
se construieste o
impresie despre un
eveniment.

Competenta: gandire
critica si alfabetizare
informationala.

10:45-12:30 —
PROIECTUL FINAL

»Filosofia pentru
lumea mea”

Fiecare echipa alege o
problema reala care fi
preocupa si realizeaza un
mic proiect filosofic.

Produsul poate fi:

e Un poster
argumentativ;

e unpodcast de 5
minute;

e 0 dezbatere;

e un manifest;

e 0 harta
conceptuald;

e unvideo scurt;




e ,Avem dreptul sa
facem orice cu
propria viata.”

e ,Nu existd adevar
absolut.”

Tn grupuri, elevii trebuie
sa decida:

Este aceasta o opinie, 0
afirmatie, o intrebare
filosofica sau un
argument?

De aici se introduce,
firesc, ideea de gandire
filosofica.

o confundarea
cauzei cu
corelatia.

Important: acestea nu
trebuie prezentate ca o
lectie teoretica, ci prin
exemple din TikTok,
Instagram, YouTube,
publicitate, politica si
conversatii cotidiene.

e un ,manual de
reguli pentru o
societate ideala”;

e 0 analiza
filosofica a unei
probleme sociale.

Conditia este ca
proiectul sd contina:

o problema — o
intrebare filosofica —
argumente —
perspective alternative
— propria concluzie.

Activitatea 3

11:15-12:30 —
Laboratorul
intrebarilor

»Cum se construieste o
intrebare buna?”

Elevii transforma
intrebari obisnuite n

intrebari filosofice.

De exemplu:

11:45-13:00 —
LDetectivii
argumentelor”

Elevii primesc postari,
reclame sau afirmatii

controversate si

trebuie sa descopere:

1. Ce se afirma?

2. Care este
argumentul?

12:00-13:00 — Mini-
laborator de filosofie
aplicata

,,Cum decidem ce este
corect?”’

Se aleg teme apropiate
de lumea elevilor:

e Al siscoala;

12:00-13:00 —

»Ce stim cu
adevarat?”

Atelier de epistemologie
pentru liceeni:

e De unde stim
ceea ce stim?

e Putem avea
certitudine?

13:30-15:00 —
FESTIVALUL DE
FILOSOFIE

Fiecare echipa isi
prezinta proiectul.

Profesorii si invitatii pot
interveni doar prin

intrebari:

,.De ce?”




,,De ce oamenii mint?”
— ,,Este vreodata
justificata minciuna?”’

,, Ce este fericirea?”

— ,,Poate un om sa fie
fericit fard sa stie ca este
fericit?”

., Este Al inteligent?”
— ,,Ce Inseamna, de fapt,
sa fii inteligent?”

,,De ce trebuie sa
respectam regulile?”

— ,,Existd situatii in care
este moral sa Incalcam o
regula?”

Competenta-cheie:

problematizarea —
capacitatea de a
transforma o situatie
aparent evidenta intr-0
problema asupra careia
meritd sa reflectdm.

3. Ce dovezi
exista?

4. Ce presupuneri
sunt ascunse?

5. Unde este
problema
logica?

6. Ce informatii
suplimentare ar
trebui sa avem?

Competenta:
alfabetizare
argumentativa si
media.

o inteligenta
artificiala si
creativitatea;

e confidentialitatea
online;

e manipularea prin
algoritmi;

o retelele sociale;

o libertatea de
exprimare;

e Copierea temelor
cu Al;

e responsabilitatea
fatd de mediu.

Format: lucru
individual — grupuri
mici — dezbatere —
concluzie

Competente: analiza
conceptuala,
argumentare,
identificarea valorilor,
evaluarea consecintelor,
luarea unei decizii
argumentate.

o Careeste
diferenta dintre
»ered” si,,stiu”?

o Putem avea
incredere in
propriile
perceptii?

e Cum verificam o
informatie?

Se pot introduce, intr-o
forma accesibila, cateva
celebre ,,probleme ale
cunoasterii”.

»Cum stiti?”

,,Care este argumentul
vostru?”

,Ce ar spune cineva care
nu este de acord?”

,,Ce consecinte are
pozitia voastra?”

Astfel, elevii
experimenteaza filosofia
ca dialog public, nu ca
materie scolara.




Activitatea 4

13:30-15:00 —
Atelier filosofic

»Marea harta a
intrebarilor”

Echipele primesc cate o
tema:

o Libertatea

o Fericirea

e Adevarul

o Dreptatea

o ldentitatea

e Tehnologia

e Binele siraul

Fiecare echipa
construieste o harta
conceptuala: intrebari,
concepte, contradictii si
exemple.

14:00-15:30 —
Marea dezbatere

»Poate exista o
societate fara
libertate?”

Doua echipe primesc
pozitii opuse.

Dar exista o regula
importanta:

Nu este suficient sa-ti
aperi propria pozitie.
Trebuie sa poti
formula cel mai bun
argument al
adversarului.

La final:

,,Care este cel mai
puternic argument pe

14:00-15:30 —
,Consiliul etic”

Elevii devin membri ai
unui consiliu etic si
trebuie si ia o decizie
intr-un caz concret.

De exemplu:

O scoala vrea sa
introduca un sistem Al
care analizeaza
performanta elevilor si
prezice cine are sanse sa
abandoneze studiile.
Este o idee buna?

Grupurile reprezinta:

e elevii;
o profesorii;
e parintii;

o administratia;

14:00-15:30 —

Laborator de filosofie
contemporana

» Viitorul omului”

Elevii lucreaza asupra
unor scenarii:

e omulsi
inteligenta
artificiala;

e omul si robotii;

e omul augmentat
tehnologic;

e viitorul muncii;

e educatia peste 20
de ani;

e ce Inseamna sa fii
om intr-o lume
dominata de
tehnologie?

15:00-15:30 —
»Scrisoare catre mine”

Fiecare elev scrie o
scurta reflectie:

,, Ce voi face diferit de
acum Tnainte atunci
cand ntalnesc o idee cu
care nu sunt de acord?”




La final, fiecare grup
prezinta ,,cea mai dificila
intrebare” pe care a
descoperit-o.

care l-a formulat
cealalta echipa?”

Aceasta regula
introduce o
competenta filosofica
foarte importanta:
capacitatea de a
intelege nainte de a
contrazice.

o specialistii IT;

e organizatiile
pentru drepturile
omului.

Fiecare trebuie sa
formuleze argumente.

Competenta:

deliberarea —
capacitatea de a lua
decizii dupa examinarea
mai multor perspective.

Fiecare grup construieste
un scenariu pentru anul
2045 si 1l prezinta.




Activitatea
final3 a zilei

15:00-16:00 —

Dialog de incheiere
»Filosofia incepe atunci
cand nu mai suntem

siguri”

Discutie libera asupra
experientei primei zile.

15:30-16:00 —
Reflectie individuala

Fiecare elev
completeaza:

,,Astazi mi-am
schimbat / nu mi-am
schimbat opinia
deoarece...”

15:30-16:00 —
,Busola mea etica”

Atelier de reflectie si
decizie

Scop: elevii sa
descopere ca filosofia
morald nu Tnseamna
doar sd raspunda la
dileme, ci sd-si
construiasca criterii de
orientare pentru situatii
reale.

Fiecare elev formuleaza
o reguld personala de
orientare morala,
pornind de la
experientele zilei.

15:30-16:00 —
Filosofie Tn 5 minute

Fiecare elev trebuie sa
raspunda la intrebarea:

,,Care este cea mai
importanta intrebare pe
care societatea ar trebui
sa si-0 puna In urmatorii
20 de ani?”

15:30-16:00 —

Ceremonia de
Tncheiere

Diplome simbolice,
fotografii, feedback.




